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インタラクティブメディア研究室

福地健太郎
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インタラクティブメディア研究室

● ソフトウェア・ハードウェアの両面から新し
いインタラクションのあり方を研究・開発
していく研究室

● 人の生活環境や生き方を変革していく

● ちなみに :
– 昨年度新設、できたてほやほや

– 大学院の研究室は「新領域創造専攻」
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研究環境
● デスクトップ PC or ノート PC

● 工作もろもろの資材

– 画像処理関連 (Kinect, 高速度カメラ , ToF カメラ )

– 各種電子工作 (Arduino)

– 3D プリンタ（予定）

● いくつかの研究機関との協力態勢

– ディジタルコンテンツ（宮下）研究室

– 電気通信大学小池研究室

– 東京芸術大学

– その他諸々
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対外発表

国際会議

展示会

●その他イベント
● オープンソース系
● Make:系
● アート系
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こんな学生に来て欲しい
● 生活空間を劇的に変革させたい

● 新しいゲーム体験・アート表現を切り開きたい

● ものづくりのセンスを何かに活かしたい

● コンピュータを使うとはどういうことなのかを
徹底的に考え抜きたい

● プログラマとしての腕を上げたい

● 開発で一発当てたい

● 世界に名を売りたい
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こんな能力を身につけられる
● 観察すること・考え抜くこと

● 開発能力

– もの凄いスピードで

– 確かに動くものを

● 表現すること

● 人生の楽しみ方

– 世界のモノの見方を変える

– 一生の人生の質を左右する
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こんな学生が望ましい
● いろんな遊びを知っている、遊びに手を出

す好奇心がある

● 一夜漬けになってでも、新しいことについ
て勉強してくる向学心がある

● 突貫工事の徹夜作業になってでも、もの
づくりに食らいつくだけの根性がある

● 常に、手を動かしてモノを作り出すだけの
手癖を身につけられること
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進学を検討・希望している人は
● オープンラボやってます

– 24 ・ 25日13時〜18時に A102号室で開催

● Webサイトを参考にしてください

– http://fukuchilab.org/

– http://fukuchi.org/

●必ず面談を受けてください

– 生田校舎 A412 号室で面談します

– 25 ・ 27 ・ 28日が面談日です

● 事前予約をお願いします

– mail: kentaro@fukuchi.org
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配属ルール
● 成績 40%: 面談 60% で決めます

–志望順位上位を優先

● 面談を受けるにあたって :
– プログラミング・（電子）工作などの能力

–英語の読み書き・会話

– ソフトウェア・作品製作の経験

– 学術研究への取り組みの意欲

–希望する進路

などについての回答の準備をしておく
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定員 4 名 !
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